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Kl und Cloud-Power: Das sind die Gaming-Trends der
Zukunft

- Fast zwei Drittel der Deutschen spielen digitale Spiele.

- Befragte sehen Entwicklungen in den Bereichen Kl (28 %) und Cloud (21 %) auf dem
Vormarsch.

- Nur mit einer latenzarmen und bandbreitenstarken Internet-Infrastruktur setzen sich
diese Trends durch.

Frankfurt am Main, 21. August 2023. Eine reprasentative Umfrage* des Internetknoten-
Betreibers DE-CIX zeigt, dass fast zwei Drittel der Deutschen (62 Prozent) in ihrer Freizeit in die
virtuellen Welten der digitalen Spiele abtauchen. Dabei gewinnt das Trendthema Kiinstliche
Intelligenz (K1) auch fiir deutsche Gamer zunehmend an Bedeutung. Mehr als ein Viertel der
Deutschen (28 Prozent) sieht das Zukunftspotenzial der Branche in diesem Bereich. Das Abrufen
von Spielen Gber Abo-Modelle, dquivalent zu der Entwicklung in der Filmbranche, erwarten 16
Prozent. Fast ein Viertel (24 Prozent) sieht Virtual-Reality-Brillen im Kommen, wahrend lediglich
15 Prozent noch bei Augmented-Reality-Anwendungen Durchsetzungsvermoégen erkennen. 29
Prozent gehen davon aus, sich klinftig vollig vom klassischen Ladengeschaft zu Gunsten von
digitalen Downloads zu verabschieden.

SpielspaR der Zukunft braucht die entsprechende Infrastruktur

21 Prozent der Befragten glauben an die Cloud als Zukunftsthema fir digitale Spiele.
Nichtsdestotrotz nutzen bisher lediglich sieben Prozent der Befragten Cloud-Gaming-Angebote
von Herstellern wie beispielsweise Nvidia, Xbox oder PlayStation. Obwohl das Streamen von
Games Uber das Internet als schnelle und flexible Alternative zur lokalen Installation angeboten
wird, klagen in der Praxis fast alle dieser Cloud-Spieler (94 Prozent) liber Internetprobleme.

»,Ob digitale Vertriebskandle, Cloud Gaming oder KI-Anwendungen: All diese Entwicklungen
bendtigen eine hochleistungsfahige Internet-Infrastruktur, die darauf ausgelegt ist, Inhalte
latenzarm und mit ausreichender Bandbreite fur den Endnutzer bereitzustellen”, erklart Dr.
Thomas King, CTO bei DE-CIX. ,Wartezeiten beim Spielen und Verzégerungen bei der Eingabe
beeintrachtigen das Spieleerlebnis. Neben dem fortschreitenden Breitbandausbau kann die
direkte Verbindung von Gaming-Netzen mit Endnutzer-Zugangsnetzen, sogenanntes ,Peering’,
die Spielerfahrung deutlich verbessern. Technik soll den SpielspaR ermoglichen, statt ihm im
Weg zu stehen.”

38 Prozent der Deutschen widmen sich digitalen Spielen mehrmals pro Woche oder taglich. Auch
in der Generation der Babyboomer spielt fast die Hélfte (46 Prozent) der Befragten digitale
Spiele.



Wahrend mobile Gerate wie Smartphones und Tablets eindeutig die beliebtesten Plattformen
(62 Prozent) fiir den digitalen Zeitvertreib mit Spielen sind, finden auch Klassiker wie der PC (39
Prozent) oder die Spielkonsole (32 Prozent) ihren festen Platz in den Wohnzimmern der
Republik.

*Methodik:

Die verwendeten Daten beruhen auf einer Online-Umfrage der YouGov Deutschland GmbH, an
der 2045 Personen zwischen dem 09. und 11.08.2023 teilnahmen. Die Ergebnisse wurden
gewichtet und sind reprasentativ fiir die deutsche Bevolkerung ab 18 Jahren.
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Uber DE-CIX

DE-CIX (Deutscher Commercial Internet Exchange) ist der weltweit filhrende Betreiber von Internetknoten und bietet
seine Peering-, Cloud- und Interconnection-Services in knapp 50 Metroregionen in Europa, Afrika, Nordamerika, dem
Nahen Osten und Asien an. Der DE-CIX ist von Rechenzentren in Uber 600 Stadten weltweit aus erreichbar und
verbindet Tausende Netzbetreiber (Carrier), Internet Service Provider (ISP), Content-Anbieter und Firmennetze aus
mehr als 100 Landern miteinander. Der DE-CIX in Frankfurt am Main ist mit einem Datenvolumen von knapp 34
Exabyte pro Jahr (Stand 2022) und fast 1100 angeschlossenen Netzwerken einer der gréRten Internetknoten der Welt.
Uber 200 Mitarbeiter*innen aus mehr als 30 Nationen bilden das Riickgrat der DE-CIX Erfolgsgeschichte in
Deutschland und der Welt. DE-CIX pragt seit den Anfingen des Internets die Rahmenbedingungen des Netzes der
Gegenwart und der Zukunft in verschiedenen globalen Leitgremien entscheidend mit. Als Betreiber von kritischer IT-
Infrastruktur tragt DE-CIX eine groRe Verantwortung flr den reibungslosen, schnellen und sicheren Datenaustausch
zwischen Menschen, Firmen und Organisationen an seinen globalen Standorten. Weitere Informationen unter
www.de-cix.net.
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